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DER y el Mono Gia en el Vértice Impredecible

Carta del SELF:
“Di algo que sea mejor que el silencio”



DER activa la sensopantalla psindutica®®. Estd emitiendo una crénica por el Canal
Interno de la Cofradia; donde siempre hay al menos tres Navegantes que reciben la
informacién de cualquier otro que emita por ese canal. De esta forma se garantiza tanto el
registro de la informacién como la posible accidon consecuente que se derive de ella; si es
gue alguien tuviera que tomar velas en el asunto. Su discurso Transrealista se reproduce a
velocidad acelerada, sincronizado con imagenes de todos sus recuerdos sobre el relato:

- “Sélo a mi se me ocurre seguir al mono cuantico. Realmente siento que el Guia tomé su
forma y dandole un aliento vital lo proyectd en el tiempo suefio de manera que no pude
evitar seguirlo a través de su madriguera de gusano. En cierta manera son un poco aburridas
tantas dudas y filosofias que salian por la boca de NEO en aquellos momentos y tanta
justificacion, tanta cerveza y estoy un poco harto de ver dentro y fuera de la taberna tantos
naufragos con perfil de amotinados y no pocos escamoteados entre bambalinas, esperando
a ver qué pasa..”- DER seguia transmitiendo en el canal telepatico con secuencia
multisensorial que incluia aromas, visiones y emociones, emitiendo la pelicula de lo que le
habia sucedido hacia semanas en una pantalla que se quedd abierta sin desarrollar, en la
Taberna de Zenx™.

El mono me llevd a través de un Vértex Imprevisible y salimos a una sala oculta dentro del
Castillo del Acuerdo, pero en una época lejana. Con saltos agiles e inteligentes me indicé que
mirara un cuadro de un personaje sobrecogedor: un antiguo capitan ataviado con los mas
altos galardones que le otorgd su cofradia. Seguramente por navegar por aguas turbulentas
e imprevisibles de los mares cerca del Norte Supremo. Y me indicé un medallédn que el
capitdn llevaba colgado del cuello en el que se veia un arbol abierto de un barco con velas
azules y en estas, blasones dorados con los simbolos de las tribus del Oeste del sol del
atardecer y un dragdn alado sacando fuego azul por la boca, ademas de una frase: REMAX
VORTEX INFINDEX; posiblemente un lema obtenido después de una gran hazafia.

El mono-guia saltd encima de un escritorio de madera negra maciza y un cajon se abrid. Meti
la mano y saqué una enorme llave dorada. Pensé en un tesoro, pero descarté esta idea
rapido, recordando lo que me pasd la ultima vez que deseé encontrar riquezas en el Tiempo
Suefo.

La llave tenia vida propia y tiraba de mi por corredores y salones del Castillo; hasta que llegd
conmigo por detras, casi arrastrandome a una pequefia puerta con una gran cerradura.
Realmente la cerradura ocupaba toda esa pequena puerta. La llave intentd meterse en la
cerradura, pero lo hacia al revés. Entonces, supe que yo no era mas que un instrumento para
ella. Le di la vuelta para que ajustara y entré con fuerza propia. La giré y no pasé nada. Unay
otra vez giré la llave sin obtener respuesta de la puerta. Pero oia un golpe lejano cada vez
gue lo hacia y comprendi que esa cerradura no habria esa puerta si no otra. Recogi el sonido
para guiarme y fui corriendo para allad. Una parte de la pared de pura piedra estaba abierta
dejando una entrada a una sala oculta llena de todo tipo de aparatos e ingenios polvorientos
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Sensopantalla psindutica: Pantalla de visualizacidn que se activa desde la glandula pineal para
mantener una comunicacién mas completa que si fuera solamente telepatica, con otros miembros de
la Escuela Psindutica o la Compaiiia del Juego de la Salida.

35 Viene a continuacidn de la pag 2 del capitulo 8 de la Taberna de Zenx.



llenos de telarafias. Senti un frio primitivo correr por mi médula y supe que aquella visita me
podria costar cara. Una entidad trataba de alojarse por detrds penetrando entre las
vértebras. Intuitivamente grité iREMAX VORTEX INFINDEX! Y desaparecié tal frio, dando
paso al calor propio de mi estado anterior ajetreado.

Al mismo tiempo de gritar la frase uno de los ingenios hecho de madera, metal y cristal se
puso en movimiento, abriendo una ventana dentro de si. Se apreciaba un orbe cristalino
lleno de agua y dentro un medallédn dorado, igual que el del capitdn del cuadro. Meti la
mano y cogi el orbe. Dando gracias me alejé presto para desandar mis pasos e intentar
llevarme del Tiempo Suefio ese objeto otra vez a la Taberna o donde fuera que me llevara el
mono-gusano-guia; si aun estaba por alli.

Sali y la pared se cerrd y casi fui sepultado entre sus piedras. Ahora el mono dormia colgado
de un aro en una gran lampara. Otra vez me guifié un ojo y salté a través del aro;
desapareciendo y mostrando otra entrada en la madriguera de gusano por la que me
precipité sin dudarlo. Pensaba en qué estaria pasando mientras tanto en la Taberna de Zenx
y qué me estaria perdiendo. O quizas habian zarpado y me estaba quedando a mi bola en los
laberinticos escenarios cambiantes del Tiempo Mundo/Tiempo Suefio.

Fragmentacion y multiplicidad de un Navegante

-Fuuuuffffffbbbbbb- resoplé DER. -Este mono cudntico me la estd jugando. Acabo de
sofar con él o con su abuelo o él mismo mas viejo, no sé, pero da igual-. Salia del Castillo del
Acuerdo, por el aro de la ldmpara; y se dividid multiplicdAndose por cien: Cien destinos que
elegir en una micronésima de segundo...

En ese momento, DER sintié que el mono no le dejaba otra opcidn que multiplicarse también
por cien y tratar de atinar cada madriguera de gusano al mismo tiempo para encontrarle; a
riesgo de quedarse fragmentado e irresoluto hasta volver a encontrarse y arracimarse de
nuevo totalmente. Esta eleccién muestra precisamente algo que le pasa a muchos que se
han fragmentado por el camino y se encuentran a si mismos en el viaje de la existencia a
través del plano vivencial, para poder completarse.

Noventa y nueve DER lograron pasar ilesos por sus correspondientes agujeros hacia destinos
diferentes. Pero un DER no atiné a entrar en el periodo preciso y se atrasé lo suficiente como
para no sincronizarse dentro de la multiplicidad del Ser en ese viaje cudntico-psinautico... Y
salid inciertamente por el mismo Vortex Impredecible, justo en la Isla de los Naufragos,
atrapado psiquica y sensorialmente en un espacio tiempo replegado en un bucle cerrado.

Vagando por entre los restos de naufragios y ndufragos, no se identificaba con ellos ni con
ser su salvador, por suerte para la integridad del personaje “DER”, ya que eso otorgaria una
Unica oportunidad de rescatarlo; siempre y cuando no se asociara con demasiados
naufragos, ni buscara consuelo en el rol de la victima catastrdéfica. El perfil del ndufrago es
esa victima cuyo perfil es capaz de asir a cuantos salvadores traten de rescatarlo y
sumergirlos en la mar, destruyendo sus naves para hacer mas grande y habitada su isla. Los
mas habiles y valientes Navegantes pueden terminar perdidos entre este falso territorio
deconstruido y forjado a base de catastrofes.



Sin embargo, a este fragmento de DER le quedaba un atisbo de memoria y aplomo y recordd
algo vagamente, lo suficiente para empezar a reconstruir los acontecimientos pasados.
Sintid que debia sentarse a meditar, liberandose del pensamiento lineal ordinario y dejar
gue la psique,en paz, protegida por la meditaciéon, encontrara el mantra y los mudras
apropiados. Y ahi quedd este pedazo de DER tratando de reorganizar sus sentimientos,
recuerdos y percepciones para desentrafiar el enigma de por qué estaba en ese lugar.

Pasaron un espacio-tiempo indefinible de siglos, afios o minutos; y millones de lumix se
instalaron a su alrededor otorgdndole un aura enorme. En su meditacién neutral para no ser
anulado, se dio cuenta del problema que supone generar tal foco en ese territorio tramposo.
Para muchos barcos supondria un faro donde arribar sus banderas y creer en una posibilidad
de avituallamiento.

De repente se sintié guiado y escuchd una voz insonora, que le susurraba:- Implosiona,
apagate, hazte invisible, respira el prana desde lo mads infinitesimal..Entra en el
Observatorio® y hazte pequefio. Recuerda por qué estds aqui. Activa una llamada de ayuda
secreta por los canales inescrutables del no-tiempo / no-espacio...-

Una preciosa nave se estaba acercando lo suficiente a la Isla de los Naufragos como para ver
diferentes hogueras en sus costas. Con tanto humo el Vigia no lograba ver con nitidez el
perfil de esa costa, pero no tenia dudas de que era tierra firme y gritd:- {iTIERRA A LA
VISTA!!'Y hay gente moviendo los brazos por todas partes.-

El Capitdn, apostado en el puente con su catalejo, escudrifiaba la costa para tomar una
decisién. Dos cosas primeramente le hicieron sospechar que su tripulacidon y su carga
podrian correr grandes riesgos. Una, que el faro se apagd de repente y la otra, que hubiera
tanta gente que realmente parecian ndufragos. Ademas, no le cuadraba que hubiera tierra
firme en tal enclave.

- jQue venga el Cartdgrafo de inmediato! - Le gritéd al Contramaestre. - |Y que traiga los
mapas de la Ruta Principal!®’ .-

No tardaron en corroborar donde estaban. Aunque quedaron desconcertados, porque en su
ruta tal isla les quedaba muy lejos hacia el Este. Sélo podian encontrar una respuesta, la Isla
de los Naufragos habia crecido y habia adquirido dimensiones de continente y ya era
demasiado tarde para maniobrar con seguridad porque los arrecifes (en realidad barcos
hundidos) empezaban a aflorar por todas partes.

*® Observatorio: Enclave de la Sexta Ciudad de Rumi Miru en el Mapa de la Ruta Principal. Hace
referencia a un lugar interior desde donde el Testigo contempla la inmensidad del Juego, de la Psique
y del Universo.

3’ Ruta Principal: Es el Mapa de los Navegantes que incluye en clave épica-ltdica todos los lugares de
la psique por donde podemos transitar; desde los espacios mas densos como la Ciudad Laberinto o el
Desierto de Seth hasta los confines del alto astral y la 52 Densidad como el Norte supremo o la
Fuente Primordial.



- jAvisad al Meditador! - grité el Capitdn con presura. Pero no le increpéis. Que
mantenga su estado de vacuidad.- El Capitdn colocé al Meditador en la popa junto al
timén y puso sus manos en la rueda de mando. En ese momento el barco crujid
perceptiblemente por la banda de babor, el barco escord hacia estribor y la popa se
hundid levemente, mientras que el Meditador levitaba aferrado a la rueda del timén.
El Capitdn le ordend gritando con un tono monocorde de entereza, precision y
urgencia:- ijj POR LAS 8 DIRECCIONES HERMANO, DIRIGETE HACIA LA SALVACION!!-

El Meditador giré levemente el timdén 2 grados hacia estribor 3 grados a babor 10 grados a
estribor 15 grados a babor... y asi fue incrementando el patrén de viraje. El barco de nuevo
crujido levemente, esta vez por la aleta de estribor mientras que la proa se hundia lo
suficiente como para que el Contramaestre perdiera el aplomo; y corriendo hacia el Capitan
le increpd: - iiESTA LOCO!! COMO DEJA LA NAVE EN MANOS DE UN DESCEREBRADO QUE
VIVE EN EL ESPACIO EXTERIOR!!-

El Capitan le mird con el gesto fruncido por la impaciencia.- Por eso mismo idiota- le dijo
mientras le agarraba de las solapas. -La inocencia de su desatino controlado es la Unica capaz
de sacarnos de este escollo.- Mird a la tripulacidn que tenia cerca y les dijo:-Meter a este
imbécil en un bote y soltarlo por babor, que se retna con sus hermanos naufragos a ver si
salva a alguno.- Un tripulante salié en defensa del Contramaestre diciendo:- Pero sefior
perderemos un bote y esa opcién es una condena peor que la muerte.-

El Capitdn alzé aun mas la voz y dijo encolerizado:-Entonces acompafale para que no esté
tan solo en su destino. éééAlguien mas quiere acompanarlos???- Todos miraron hacia el
suelo y continuaron con sus labores. El Capitan siguié en el mismo tono: - Ahora no tenemos
tiempo para tribulaciones ni titubeos. A partir de ahora, quien desobedezca sera atado al
palo mayor a espera de qué decision tomar. Y la tripulacién podrd revocar o asentir, pero
ahora os necesito a todos mas alla de vuestras fuerzas. jSoltad ese bote de una vez con esos
dos que han osado cuestionarme en un momento tan crucial como este!-

El Contramaestre y el tripulante fueron dejados a su suerte en el bote. Todos se
incorporaron con mayor presteza a sus tareas para lograr salir de aquel escoyo.

El Capitdn se dirigié a un viejo Navegante: -Sefior BAO, queda nombrado Contramaestre.
Procure no seguir los pasos de su antecesor éDe acuerdo?.- BAO balbuced con energia - jSi
Capitan!-

Y volviéndose a la tripulacidn grité al percatarse de un golpe repentino de la mar: - jArriar
todas las velas!- El barco dio un giro de 50 grados a estribor y se doblé a babor mientras
saltaba sobre la cresta de una ola de 20 metros, después, se deslizd por su pared interior,
mientras la cresta se rizaba amenazando tragarse el barco. Como una tabla de surf bajo los
pies de un experto, paso por el tunel, saltd por la cresta y se deslizé bajando hacia su base
por el otro lado, estabilizando el rumbo en direccién Norte; mientras el sol acababa de
hundirse en la inmensidad del océano, reflejando tonos verdes, azules y rojos profundos,
como de terciopelo....



El Meditador seguia en su estado vacuo con las manos tocando la rueda del timén sobre el
asidero siete y el dos, como si sujetara un huracan, dispuesto a girarlo mas aun. - jYa es
suficiente!- le grité el Capitan -jVuelva a su puesto!l. Es un honor y una suerte tenerle a
bordo- Y ddndole un abrazo de gratitud infinita, fundié su corazén en ese canal hueco
haciendo una conexion precisa con el origen de ese foco extraordinariamente luminoso
dentro de la Isla de los Naufragos. Asi localizé el centésimo fragmento de DER. Se conectaron
y tuvieron durante unos momentos inapreciables para la tripulacién, pero interminables
para ambos, una encendida conversacion:

-¢Qué haces?- le grité el Capitan- ¢acaso querias destruirnos? ¢No podias solicitar
apoyo de otra forma? jPuto ndufrago!- El centésimo DER le contesté compungido:-Lo siento.
En realidad solo soy una centésima parte de aquel a quien tu recuerdas, que yo por cierto
no.-

-iPues me cago cien veces en tu esencia hijo de la tempestad!- le increpd
amenazador el Capitdn. -Si no tuviéramos la misma orden y comandancia, ahora mismo
solicitaba un acuse de intento de naufragio ante la Cofradia. Pero por tantas aventuras y
devenires que hemos tenido juntos voy a otorgar el beneficio de la duda, porque no se si
estds loco, condenado, parasitado o qué pensar...-

La centésima fragmentacién de DER le contestd:

-No pienses, te lo ruego. Parate un momento. Sé que pedir perddn no sirve ahora. Y
créeme que ni a ti ni a nadie le pediria que se acercarse a rescatarme desde la mar.
Simplemente tuve una iluminacién en un momento fugaz.-

-iEspera un momento!- Espeté el Capitan con cierta violencia.- Estoy viendo una
imagen de algo que no me estds contando. Veo cémo te llevas mi medallén oculto en el
Orbe de Proteccion. Hay que tener valor para entrar ahi y suerte suprema para poder salir.
¢Qué paso con el ente inorganico?iSe te metid en la médula? Tal vez no, porque si no
habrias acabado sepultado en el muro y sumado como otra entidad errante. Dime que
hiciste para salir de alli vivo.-

El DER centésimo le dijo en tono sincero:

-Te juro que no sé de qué me hablas. Aqui no lo tengo. Se habra quedado en otra
fraccion de mi mismo. Pero si es cierto, retomaré también el hilo de ese recuerdo cuando
me conecte con los multiples yoes fragmentados. Y te aseguro que el medalldn volvera a ti,
si eso es lo requerido. Usa este canal para ayudarme a conectar un recuerdo; para saber
porgue estoy aqui, precisamente aqui. -Le imploré el centésimo DER con un tono de angustia
armonizado.

-Vale- dijo el Capitan- voy a obviar lo del medallén por ahora, ya que ni yo mismo me
atrevi a volver a cogerlo y tu fuiste capaz. Aunque también es posible que estés aqui para
gue tengamos este encuentro. ¢O qué? éno es suficiente para ti?-



El centésimo DER le dijo en tono implorante y a la vez evasivo: -Te aseguro que tengo en
cuenta este encuentro como algo extraordinario, pero me faltan datos y presiento que hay
algo mucho mas simple que se pasa por alto y que también tengo que resolver.-

El Capitan le cortd:- De acuerdo, te creo, pero has de saber, tu y tus fragmentos, que el
medallén estd en un orbe de proteccién por algo. Se trata de una poderosa magia que solo
alguien muy coherente puede portar sin sumirse en el engafo de su gran poder. Sostén el
Testigo en el Observatorio o la centésima parte de él, si es que es verdad lo que dices; y que
el Ser que habita la Esencia manifieste lo requerido por tu integridad.-

Toda esta conversacidn sucedid en el intenso abrazo que se habian dado. Al separarse, el
Capitan le mird a los ojos y le dijo: -Ahora conecta tu corazén con el mio, como ya hemos
hecho en ocasiones cuando formamos la flor de loto de los mil pétalos; que es el simbolo de
la Entidad Estrella de nuestra Cofradia oculta y la tecnologia del alma que usaremos en el
presente futuro; que ya hemos pulido tantos Navegantes de muchas maneras.-

Pasé un espacio eterno en la inmensidad de aquella dimensién transpersonal y un instante
fugaz en aquel Barco de Velas Azules, las cuales otra vez se enarbolaban, mientras la
bandera que lucia un dragdn dorado con fuego azul se blandia hacia la luna llena y el barco
desaparecia en el horizonte.

El centésimo DER se quedd en un estado de profunda tranquilidad, mientras los hechos se
reflejaban en su pantalla, observada por el Testigo; el cual emitia en todas aquellas
frecuencias vividas resonando hacia los noventa y nueve fragmentos de DER restantes.
Recordé lo que dijo con anterioridad la primera vez que se aventuré en la Taberna de Zenx al
seguir al mono — “Es el guia por los espacios cuanticos”-. Y recordd lo que dijo.
-Ya estoy harto de ver tanto ndufrago con perfil de amotinado- Blandieron sus palabras
como campanas gigantes con badajos de pdlvora estallando en sus oidos.-

Entonces “el yo victima” afloré desde un oculto rincén de su mente, flagelada en la infancia
por innumerables agravios por ser tan diferente a los demas. -éLo ves? Te jactaste y te
pusiste por encima de aquella gente; ilusionada o no qué mas da. No ves que en el plano de
la Conciencia el karma es directo e inmediato. Y ahora estoy aqui por la eternidad entre mis
semejantes, porque realmente siempre he sido un ndufrago incapaz de flotar por mi mismo-.

En esa linea pueril y lamentosa de pensamientos se encontraba el centésimo DER con todo
tipo de auto-acusaciones resonando en su caverna interior hasta no se sabe cuando.
Mientras, el Testigo observaba sin identificarse y seguia haciendo la verdadera labor por la
gue una parte habia arribado en aquel nefasto enclave, pues su llamada de ayuda habia sido
recibida y no solo por sus otros fragmentos que estarian viviendo sus propias aventuras y
aprendizajes. Ademas, el Capitan del Barco de Velas Azules habia retomado contacto con
DERy recordado su relacion, gracias a ese desliz de asincronia cuantica®.

Algo que aprendid de su primera aventura en la Cofradia de Navegantes y que se denomina
Desatino Controlado o desatino descontrolado, control desatinado, a ti no te controlo...
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Asincronia cuantica: Dos o mas particulas entrelazadas cudnticamente, que no mantienen una
completa correspondencia temporal con otro proceso o con la causa que lo produce.



Una sonrisa interior se reflejé en su Testigo, por el juego de palabras que le estaban llevando
a activar otro Metaprograma basico: el PMP o Polvo Mental Permanente®. El centésimo DER
pensaba a la velocidad onirica para sus adentros que no tenia - Jejeje...Aparentemente fue
un error, un fracaso, un naufragio... pero realmente la pérdida del rumbo y la fragmentacion
de mis cien DER me lleva por los lugares que se requiere para obtener la experiencia y
herramientas necesarias para llegar al destino.- Pensaba tan rapido que casi no habia didlogo
interno, mientras exploraba un lugar donde instalarse en el Barco de Velas Azules. Ademas,
el Capitan del blasén del Dragén Azul, le habia recordado algo mucho mds importante que su
integridad: La conexién de la Flor de Loto de los mil pétalos. Asi que se concentrd en el
Observatorio, dejando al “yo victima” encerrado en un cuarto plano, para poder hacer esa
conexion sin su interferencia.

Sentado en posicién de loto llevé la atencidon mental a su corazén y se imagind visualizando a
los otros noventa y nueve DER sentados en circulo con él de la misma manera. Queria
generar una conexién de un loto de 1000 pétalos. Y quién sabe si los otros fragmentos de
DER a su vez empezarian a convocar a gente para hacer dicha conexién. Esto otorgaria un
reencuentro, mas alla de la forma, desfragmentando el alma y recuperando su cohesién. Y
ademas quién sabe si también se convocaria a los Mil Pétalos para conectar con el HUNAB
KU*® del centro galactico. Eso iria mas alld de su propio objetivo por un beneficio mucho
mayor.

Con estos pensamientos se iba apagando su mente. Entonces, oyd voces desesperadas cerca
de la orilla mds cercana de la Isla de los Naufragos. Corrid hacia alla y al llegar donde lamen
las olas, vio una lancha muy cerca de la orilla, con dos hombres que con los remos repartian
golpes sobre un grupo de ndufragos que pretendian hundir su barca para que se sumaran a
su isla.

El centésimo DER corrid sobre el agua y saltd por encima del lomo de los naufragos y aterrizé
en la parte de atrds de la lancha; dandole un gran empujén por el que la balsa se alejo lo
suficiente como para que los marineros, a golpe de remo sobre el agua, tomaran aln mas
distancia; poniéndose a salvo de los desquiciados ndufragos y de sus lamentos de angustia
sanguinolenta.

Los marineros redujeron al centésimo DER y lo ataron, para pasar a interrogarlo.

-iQuién eres? ¢Eres uno de ellos? iQué quieres? éDe ddénde has salido?-Se
agolpaban las preguntas. DER, con la confianza de mantenerse en el Observatorio en todo
momento, dijo- Tranquilos, no voy a haceros dafio, solo quiero salvarme, como vosotros
supongo. También soy un marinero todavia. Entre los tres manejaremos mejor este bote.
¢No os parece?-

** PMP o Polvo Mental Permanente: Es un EAK (Estado Acrecentado de Konsciencia), necesario de
experimentar y sostener para cualquier Navegante que quiera adentrarse por los misteriosos
caminos del viaje interior. Ayuda a las células, a la mente y a las emociones a soltarse, a limpiar
patrones de tristeza y sufrimiento, a no identificarse con el lado oscuro y tragico de nuestra historia
personal.

40 HUNAB KU: Segun la tradicién Maya es el centro galactico donde estd la conciencia que rige los avatares y
emanaciones de toda la galaxia.



El ex-Contramaestre despedido del barco asumidé el mando, colocdndose en el timdn,
mientras le decia:

-Bien, permanecerds atado al remo de momento. Tenemos provisiones y agua para una
semana. En ese tiempo seremos capaces de acercarnos a alguna costa mdas amable que esta.
Esperemos que asi sea o que algln barco nos rescate en alta mar. Y, por favor, que no sea el
Barco de Velas Azules.

- ¢Venis del barco del capitdn Drago?- Pregunté exaltado el centésimo DER
-éCapitan Drago?- Espetd el antiguo Contramaestre. -éDe ddnde has sacado ese
nombre?-

DER se dio cuenta que era mejor ocultar su procedencia para no liar mas la situacion. -La
verdad no sé muy bien..Me ha salido de improviso- Y pensd que era mejor callarse y
centrarse en la supervivencia en aquel bote y su tripulacién.

Un golpe de viento levanté el sombrero del Contramaestre y lo lanzd lejos. Los otros dos
tripulantes se desternillaron de risa. El Contramaestre gritd:-j Navegad hacia el sombrero!-Y
empezd a reir. Primero con una risa floja in crescendo, hasta casi partirse el pecho. -Vamos
hacia el sombrero y mas alla...- Dijo, definiendo el nuevo rumbo de la navegacion.

De repente, el agua donde se habia posado el sombrero comenzé a removerse de manera
extrafa. Poco a poco el movimiento cadtico se ordend en un suave torbellino que fue
cogiendo fuerza y amplitud. El sombrero fue tragado por el torbellino y el bote comenzé a
girar lentamente, dando circulos amplios que fueron haciéndose mas rdpidos y estrechos a
medida que se hundian tragados por el mar.

- iEs el Vértex Impredecible*!! Relajaros y arracimar vuestros yoes, porque nos vamos de
aqui por la puerta trasera.- Dijo el centésimo DER con voz fuerte y calmada. Los otros dos
compafieros se aferraban a la barca con cara descompuesta y aterrada. Finalmente la
oscuridad y el vacio de lo No Visto de la Atencién 2.1 & 2.2 les envolvié sumiéndoles en un
suefno profundo. Pero antes de perder la conciencia definitivamente, el centésimo DER pudo
ver cémo aparecian los noventa y nueve DER girando con él en el Vortex, en la postura de
meditacion del loto. Brillaban con una luz blanca intensa, como si fueran estrellas de una
misma galaxia.

El medallén del Capitan también empezé a brillar en el Orbe Oculto del Centro Proyectivo de
la totalidad, DER que se hallaba en el centro del vortex marino. De cada uno de los noventa y
nueve DER salia un rayo que absorbia el medalldn. Al ir estrechdndose el agujero del Vortex
Impredecible los cien DER se juntaron de nuevo en una explosion que bien pudiera ser el Big
Bang del nuevo DER-universo.

DER abrio los ojos. Estaba en la Taberna de Zenx. Tumbado bajo un naranjo. Se tanteé el
cuerpo, percibiendo que lo tenia integro. Hizo chequeo interno con el Yo/Testador de sus

"1 Vértex Impredecible. Una puerta dimensional multiple y aparentemente aleatoria, que tienen los
mundos interiores por el que se comunican diferentes dimensiones por agujeros dimensionales
psinduticos



otros noventa y nueve DER y vio que ya no estaban fuera porque se habian integrado
dentro. Por fin era él otra vez, después de un gran SOLVE**alquimico-cudntico, de nuevo
estaba coagulado, en una octava mas alta de su mismidad*>. Mas tranquilo ahora, miré
alrededor y vio en un rincén del patio a unos buscadores sentados en silencio, como
esperando algo... supuso que eran nuevos o rezagados en el Juego de la Salida.

DER se acercé hasta un rincén del jardin, donde varias jovenes bellas y luminosas
conversaban animadamente. Desde su visién del ensuefio en el Campo Central** de cada
una, vio que eran buscadoras de la Salida. Supuso que habian llegado tarde y estaban alli
esperando las senales. Miré alrededor y vio una pareja que deambulaba por el jardin
mirando las gentes que también portaban el signo de la Salida.

Se acercé a la mesa, bajo un gran olivo, donde estaban las chicas y les dijo alegre y
enigmatico:- Hola, soy DER, supongo que estdis esperando alguna sefial. jEsa soy yo! — Y se
sefialé sonriente con un mano un pin que llevaba en la camisa, con un simbolo del Vértice
Impredecible. Las chicas le miraron sorprendidas y contentas de que por fin alguien tan
simpatico apareciera.- jVamos! No hay tiempo que perder... Estan a punto de entrar en el
Bosque de las Apariencias.-

DER se dio la vuelta y comenzd a caminar hacia el fondo del jardin terraza de la Taberna de
Zenx, sin dejarlas responder a tan interesante propuesta. De camino, sefialé a los dos
buscadores que andaban merodeando entre los naranjos, para que lo siguieran. Cuando
llegaron hasta la envejecida puerta trasera de la Taberna, camuflada entre el seto de
jazmines y los cubos de basura, DER esperd a que todos estuvieran presentes y dijo. — A ver
¢Como os llamais?- RUA, LOL, UZ, MAGA, MEL...- Dijeron ellos con excitacién contenida.

DER mird sobre sus cabezas- Hay muchos otros que han llegado, pero que inexplicablemente
no tienen poder personal para presentarse aqui con su nombre magico, decir que estan en la
Taberna esperando las sefales y prestar su palabra de discrecién con el Viaje. Si no son
capaces de hacer algo tan sencillo, no tiene sentido que continden en el Juego. Esa
desconfianza es una reticencia que les viene de su IP (Importancia Personal).- Dijo como
sentencia de su mondlogo interno, ya que siempre expresaba en voz alta sus pensamientos,
al igual que Amali. Por eso cuando no hablaba todos sabiamos que estaba en silencio
interior.

La envejecida puerta de madera tenia una extrana manilla circular. La gird varias veces hacia
derecha e izquierda, cual combinacién de caja fuerte se tratara. Finalmente la puerta se
abrid y salieron todos corriendo.- Hay que darse prisa.- Dijo DER.- La Compania esta a punto
de entrar en el Bosque. Hemos de activar una Burbuja Onirica Hiperdimensional para llegar
hasta ellos enseguida. Después, si se adentran en el Bosque, no los podremos seguir tan
facilmente-.

2 SOLVE alquimico-cuantico: Proceso de disolucién psiquica del ego, la importancia personal y la
Sombra

* Mismidad: Estado esencial de los mdltiples yoes que nos llevan a la percepcién de la Importancia
personal como centro de nuestro ego

44 . . .
Campo Central: Espacio en el No Visto del huevo luminoso humano donde se condensan los Tres Centros de
Control y la esencia evolutiva de la persona
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DER comenzd a marchar con un trote singular, ritmico, pero no muy rapido, levantando
bastante las rodillas. Todos le imitaron, produciendo un sonido profundo y vibrante en el
caminar. DER comenzd a respirar usando sonidos, acompafando el ritmo. Todos iniciaron
una musica profunda, ritmica, ancestral .- Hu,hu,hu,hu...- De repente entraron en un circuito
automatico en el que los pies y el cuerpo iban solos y muy rapidos...

LAU llega a la taberna de Zenx menstruando; y mientras sembraba con su sangre uno de los
naranjos mas apartados de la terraza jardin, escuchd unos sonidos ritmicos y acompasados
... hu hhuu hhhuuu hu hhuu hhhuuu que llamaron su atencién. Se lavé precipitadamente con
el agua que siempre llevaba en su mochila y se dirigid hacia alli a través de la puerta de
madera que se habia quedado medio abierta. Vio a lo lejos a un grupo de gente que
avanzaban trotando despacio y emitiendo sonidos con su boca. Corrié hacia ellos. Vio como
una especie de burbuja luminosa comenzaba a formarse a su alrededor. Su cuerpo se
desplazé rapidamente como atraido por un iman hacia ellos.

- ...i Hu hhu hhhuuu hu! ...- Con aquellos sonidos de trance ritmicos, el grupo desaparecio
tras el seto de la Taberna de Zenx...

La Burbuja Onirica Hiperdimensional y el encuentro con la Compaiiia

La Companiia estaba activandose, tras la sensoproyecciéon que el Guia habia hecho de la
Operacién EcoAltea 2019 y el mondlogo sobre la Noosfera y el Psicomicelio. Oyeron un
retumbar de la tierra, con un sonido ritmico, como un latido proveniente del sendero. Todos
alzaron la vista para ver llegar a DER con los rezagados de la Taberna de Zenx en una BOH
(Burbuja Onirica Hiperdimensional)*, “acercdndose a una velocidad vertiginosa por la
vereda del Riachuelo de Piedras Blancas, como en los dibujos animados cuando corren a
camara rapida.

Por fin estaban todos. DER y Amali se abrazaron, fundiéndose en un abrazo inmenso.- Me
alegro que te hayas reconfigurado de nuevo y que hagas algo util en el Tiempo Suefio por el
Juego- Le espetd Amali en modo PMP. — Yo también. He estado con tu alter ego el Capitdn
Drago en su Barco de Velas Azules y gracias al mono-guia me desintegré en cien partes, para
caer una de ellas en la Isla de los Naufragos y ser rescatado por Drago. Aproveché para coger
el Medalldn y traértelo hasta aqui. Pero ya te lo daré cuando realmente lo necesites, porque
si te lo doy ahora tu IP-Deseo se pueden distraer y tu ego inflamarse mas de la cuenta- DER
sonrid implacable mientras le decia esto por el canal privado del Sense8 que ambos tenian.

Amali le miré estupefacto e incliné la cabeza hasta su mano, besdndosela con gratitud-
Gracias Maestro del Vértice Impredecible. Me traes noticias frescas de la Otreidad que

45 . - . . . . , .
Burbuja Onirica Hiperdimensional. Es la construccidn de un vehiculo con diferentes formas,
creado desde el Tiempo Suefo por una o varias personas, para desplazarse velozmente con
s . . o L. 46
coherencia dimensional a través de una Metanoia Psindutica
46 . P L R . .
Metanoia Psindutica.Construccidn metaneurolingiistica que desarrolla un sistema operativo para
navegar por el Tiempo Mundo y el Tiempo Suefio de manera coherente, ordenada y libre.
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pueden cambiar el giro multidimensional de esta Misidn casi imposible. Iniciemos la ruta
hacia el Bosque, porque los signos anuncian tiempos dificiles.- Mird al resto del grupo con
una sonrisa dificil de traducir, que expresaba muchas emociones y roles a la vez. Y les dijo:

— Bienvenidos. Hemos estado proyectando sobre la niebla nuestra primera accién en
el Tiempo Mundo de este nuevo ciclo de la Escuela en EcoAltea. También estadbamos
haciendo tiempo para que llegarais. Algunos estdis aqui gracias al puente dimensional que
establecimos en EcoAltea éVerdad LAU, LOL y MEL?- Ellos asintieron sonrientes. -Hay
muchos mds pero no tienen energia ni para conectarse con el Juego por email del Tiempo
Mundo a nuestro ritmo. Asi que no les vamos a esperar. Es la hora. Este Viaje Psinautico,
como algunos ya habéis notado, puede llegar a ser profundamente magico, porque
interconecta en bucles de sincronias, pequefias al principio, el Tiempo Mundo con el Tiempo
Suefio. Para muchos ya hay sincronias entre lo que vivis en vuestra vida y lo que aqui
estamos viviendo. Y esas pequefias sefales nos indican que estamos conectados por un
misterioso vinculo, que va mas alla de nuestro control y entendimiento. Estemos atentos a
esas sefales. A medida que leéis esto, comienza a ser real para vosotros en la A. 1.2.
Sigamos cultivando ese vinculo, para que nuestra vida fisica también pueda cambiar y salir
del Laberinto; tal vez sin moverse de casa.-

El Guia habia iniciado la marcha, siguiendo la corriente del riachuelo, por una vereda entre la
suave hierba y los fresnos salvajes. Antes de seguir el camino, cuando ya todo el mundo
estaba iniciando el movimiento, se dio la vuelta y dijo con voz alta y con cierta autoridad que
cada uno interiorizaba como instrucciones importantes a recordar.- Nos acercamos al
Bosque de las Apariencias. Alli vamos a necesitar tener activado al Testigo, ser capaces de
detener la mente a voluntad, no identificarse con los pensamientos y juicios de nuestros
multiples yoes...Muchas cosas que para algunos de vosotros son totalmente nuevas y para
casi todos muy dificil de realidad en el Tiempo Mundo de la A 1.1. Me gustaria que a partir
de ahora fuerais practicando tanto aqui, en el Tiempo Suefio de la A 1.2-2.1 ( De lo No Visto
de lo Visto a lo Visto de lo No Visto), como ahi en el Tiempo Mundo al otro lado del Telegram
enlaA1.1-1.2 (De lo que se ve de lo que se ve a lo que no se ve de lo que se ve). Por eso hay
gue buscar muchos momentos cortos al dia para recordar no pensar durante una o diez
respiraciones o cualquier otra tarea del No Hacer que os vayamos recomendando.

A partir de ahora vamos a caminar en silencio, por dentro y por fuera. Seguir mis pasos sin
desviaros, porque si os perdéis a vuestra bola en el Bosque de las Apariencias, la Compaiiia
no se va a detener a buscar a cada uno de los que se extravien por incumplir estas
recomendaciones. No tenemos tiempo...Llegaran al Castillo del Acuerdo los que tengan que
llegar. Y embarcareis en La Nave rumbo a la Ruta Principal que nos llevara al Océano
Primordial los que finalmente lo decidan de verdad. Por el camino ya se han quedado mads de
la mitad de los que empezaron con nosotros en la Taberna de Zenx. Vamos a tomarnos el
Juego en serio si queremos que realmente nos transforme.-

El Guia se dio la vuelta e inicié la marcha a buen paso. La Compaiiia se extendia detras un
tanto dispersa, en una hilera de mas de 50 metros. El sendero estrecho y sinuoso que corria
bordeando el riachuelo no permitia que dos personas pudieran caminar juntas; facilitando la
introspeccién que el Guia les habia solicitado. El rio se fue haciendo mas profundo vy
caudaloso a medida que se internaba en una garganta frondosa de castafios, robles, chopos,
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hayas...La garganta se hizo amplia y nos encontramos en un valle lleno de vegetacion
mediterranea salvaje. El caminito se tornd en un sendero de tierra, por el que podian
transitar comodamente varias personas a la vez.

La Companiia seguia en su hilera de eslabones solitarios, con el Guia delante y DER detras, el
ultimo de Ia fila; sellando el grupo, como si de una manada de lobos se tratara. Caminaron
horas, tal vez fueron dias o minutos. Finalmente, el camino terminaba bruscamente en una
amplia llanura cubierta de verdes matorrales y flores blancas, que culminaban en un
inmenso precipicio. El rio, ya medianamente caudaloso caia por el acantilado; creando una
cascada de agua, como una lamina delicada, plateada y etérea de mas de 200 metros de
altura. Hacia el horizonte y mas alld se extendia un manto vegetal inmenso y frondoso con
innumerables gamas de verdes que se perdian en los confines de los 180 grados que la visién
dominaba. La Compaifiia se qued¢ alli parada, asombrada de tanta belleza, contemplando el
espectdculo con exclamaciones de sorpresa y admiracién.

El Guia esperd al borde del acantilado a que toda la Compania llegara. DER no estaba.
Intentd localizarlo por el Canal Mentdlico pero lo tenia apagado. Cosa normal en él. Supuso
gue habria ido a por nuevos rezagados del Tiempo Mundo que estaban llegando a la Taberna
de Zenx ahora. — Estamos en la entrada del Bosque de las Apariencias. Aqui las reglas del
juego son parecidas a la Ciudad Laberinto; pero los seres que aqui viven no se parecen en
nada a los que habitan alli. Hay algunos que directamente viven de comerse a los buscadores
perdidos que se encuentran. Otros son humanos locos o iluminados, que se han quedado
perdidos por innumerables vaguadas persiguiendo sombras y espejismos que sus centros
proyectivos compulsivamente emiten. Hay alimafias peligrosas y flores maravillosas que son
terriblemente venenosas y solo con olerlas cae uno fulminado. Hay manantiales que si bebes
empezaras a ver la realidad deformada en un viaje mucho mas profundo y alucinatorio que
el mayor de los tripis que pudieras tomarte...

Pero sobre todo, los peligros de este Bosque acechan en la propia mente de quien lo
transita. La fauna astral que aqui vive es tan variada como sofisticados sus mecanismos para
colarse en el Centro Proyectivo de quienes por esta floresta pasan. Son tantos los acechos
gue nos pueden amenazar ahi, que nos pasaran desapercibidos hasta que sea demasiado
tarde; y tan larga la distancia que hemos de cruzar, que solo hay una manera de que todos
podamos sobrevivir y atravesar este peligroso territorio: Siguiendo al pie de la voz mis
instrucciones. No las olvidéis; aunque las voy a repetir mas de una vez en los préximos dias:

12 CONFIAD EN TODO MOMENTO EN EL GUIA. Es una travesia pasajera. Luego tendréis de
nuevo plena libertad de movimiento. Seguid los pasos que el Guia pisa y las instrucciones
gue os dicte. Sin desviaros ni deteneros por atrayentes que sean las apariencias que os
rodeen.

22 ACTIVAR EL TESTIGO en todo momento y des-identificaros de las mdscaras que vuestros

multiples yoes os puedan mostrar en vuestro didlogo interno, para desviaros de la Misidn
que nos acompafa.
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32 NO QUERAIS AYUDAR A OTROS COMPANEROS que no sigan las dos primeras normas y
se pierdan entre la maleza en pos de cualquier quimera que se hayan encontrado. Al final
por querer ayudarles tu también te perderas.

42 Procurad tener al dia la lectura-interaccion de este Viaje. Porque habrda momentos en
gue si no lo hacéis perderéis oportunidades o caeréis en trampas que os retrasaran el viaje,
dispersando vuestra atencién en cualquier otro entretenimiento. Incluso esos retrasos en
seguir la TRAMA os pueden sacar de la Companiia y volveros a llevar a la Taberna de Zenx o
peor aun, de vuelta a la Ciudad Laberinto.

El Guia pregunté a varios cudles eran las cuatro normas para cruzar el Bosque de las
Apariencias, hasta que todo el mundo las memorizé e interiorizd. — Necesito a partir de
ahora vuestra confianza para seguir adelante. Cruzar el Bosque de las Apariencias es
aprender a no juzgar la A.1.1, a descubrir los sesgos y creencias que nos estructuran para
disolver sus influencias inconscientes, a perder toda forma de apegarnos a cualquiera de las
facetas que nuestro ego nos refleja como atractivas o repulsivas.

No hay forma de cruzar por primera vez este Bosque sin quedar atrapado en cualquiera de
sus infinitas miriadas de seductoras apariencias, hechizos y trampas; porque se alimenta de
la atencidn que los seres vivos que lo pueblan le dan. El Bosque en si mismo es un ente con
vida propia y mente consciente; como si de una Inteligencia Natural, organica y vegetal se
tratara. Su empefio sera el lograr atraparnos para siempre entre sus matorrales, para que
finalmente alimentemos con nuestra vida y atencion a las criaturas que pueblan el Bosque;
desde los pardsitos astrales hasta los gusanos que devorardn nuestro cadaver.- El Guia sabia
cémo lograr el climax melodramatico. Dejé un momento de silencio para que la Compaiiia
sintiera la presencia exuberante y poderosa de la Entidad que gobierna el Bosque de las
Apariencias.

-Desde el principio muchos habéis dudado de este Viaje, de mi, de mis palabras cuando no
las entendiais o no las creiais. Habéis visto a muchos en la Taberna de Zenx expresar sus
dudas y divergencias. Muchos se sintieron representados en los temores y dudas que
chocaban con las apariencias de nuestras formas, misteriosas y a veces confusas o
excesivamente novedosas. Todos ellos son un ejemplo de cdmo las formas externas y
nuestros sesgos personales pueden jugar en contra nuestra e impedirnos tomar caminos o
decisiones que pueden beneficiarnos. Por eso en este tramo de la Salida del Laberinto,
hemos de soltar nuestras creencias y nuestras tablas comparativas, para que podamos
recibir en su pureza el mensaje que nos trae la Otredad.- El Guia se apartd del acantilado y
se sentd en una zona mas amplia que permitia al grupo maniobrar con facilidad. Los demas
lo siguieron. Y continud:

- Somos muchos en esta Compafiia y no hay forma de garantizar el cuidado de todos a no ser
gue crucemos el bosque aislados de todas sus atrayentes sensaciones perceptivas;
especialmente las que penetran por la vista. Por eso, a partir de ahora iremos todos
agarrados de una cuerda en fila y con los ojos vendados. Esta serd la Unica manera de
aislaros de los estimulos y tentaciones que el Bosque nos va a mostrar para retenernos y
atraparnos.- El Guia sacé de su zurrdn una cuerda delgada pero resistente y ligera. La estiro,
para dar a entender que seria con esa cuerda que todos se atarian.
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-éPero si estamos en el Tiempo Suefio cdmo nos vamos a vendar los 0jos?- Exclamé MO en
voz alta, dejando libre un pensamiento involuntario. El Guia se acercé a ella y sacé un
pafiuelo de seda negra. Se lo puso alrededor de sus ojos. — Aqui tengo pafuelos para todos.
Son unas gafas especiales que hacen a modo de filtros para protegerse del mundo astral por
el que vamos a cruzar. El Bosque de las Apariencias es un primer filtro del bajo astral, por el
gue circulan todo tipo de pardsitos y depredadores psiquicos; que se van a disfrazar de
cualquier cosa que sea aparentemente atractiva para nosotros, con tal de atraernos a su
centro de control. Con estos pafiuelos puestos y la cuerda atada alrededor de la cintura serd
mas facil teneros protegidos a todos y que no os atrapen con cualquier fantasia que os saque
de la caravana. —

El Guia comenzd a entregar pafiuelos negros a todos los integrantes de la Compaiiia,
mientras seguia su ensefianza -Pero en realidad no te puedes vendar los ojos de la A 1.1. En
la realidad del Tiempo Mundo, mientras estemos atravesando el Bosque de las Apariencias,
has de poner la venda al falso testigo que tienes en tu interior juzgando e interpretando la
realidad. La venda en los ojos es para la alianza impostora de los multiples yoes, gobernados
por la IP que estd sometida a la Sombra, que rigen tu vida cotidiana: el que juzga por las
apariencias y sesgos, el interesado que manipula las emociones, el psicopata que disfruta
haciendo sufrir a quien le ama, el narcisista que ignora a quien no le alaba, el satisfactor que
elige satisfacer a los demdas para que le quieran en vez de elegir su propia predileccion...
Vamos a ponerle una venda en los ojos a nuestra Sombra, a nuestro Deseo y a nuestra
Importancia Personal, a través de los multiples yoes que les representan en el Centro
Proyectivo de nuestro didlogo mental. Y esto lo simbolizamos en este ensuefio creativo,
poniéndoos todos la venda y atravesando el Bosque de las Apariencias sin detenernos en él
ni distraernos con sus tentaciones sensoriales.-

El Guia esperd a que todos tuvieran la venda puesta. Ellos no sabian que estaba hecha de
una tela con imantacion psindutica que facilita la activacién de la resonancia limbica y por
tanto la segregacidn de dopamina-serotonina, asi como un debilitamiento de la zona
neocdrtex donde se asienta la mente pensante. Eso les facilitaria mucho mas su intento de
doblegar la mente y tendrian como propio el logro de haberlo logrado; con menos ayuda de
lo que en realidad habran tenido.

Estaban todos sentados, cada uno en un punto de un circulo improvisado, de pie, con la
cuerda en las manos. Se acercd a TEULAN vy le até un nudo corredizo marinero, después de
pasarle el hilo/cuerda por la cintura. Asi siguié haciendo con los demads, hasta completar el
circulo; sentdndose el propio Guia en un hueco que quedaba y dejando el centro vacio. Pero
antes de moverse hacia el circulo exterior, sacé del bolsillo un frasquito color azul oscuro y lo
dejé sobre una piedra en el centro donde él pisaba. Y continudé explicando — Vamos a
ensayar una meditacién YoNosGea, que vamos a practicar durante todo nuestro viaje por el
Bosque.

Es imprescindible que todos la hagamos sincronizadamente. Si hay uno en la cadena que
falla, todos podemos fracasar. Estamos creando un circuito electromagnético, donde cada
uno de nosotros es un transistor. Este es un trabajo de equipo en el que o llegamos todos o
no llega ninguno. Supongo que con el pafiuelo en los ojos se habran tranquilizado bastante
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los yoes que tuvieran ganas de pensar. Esta disefiado con una energia mentalica®’ especial
gue calma el Centro Proyectivo y activa la Pantalla Interior. Habréis notado cierta nube
blanquecina en el centro de vuestro espacio oscuro visual. Veréis que es facil de dibujar
cualquier cosa que proyectéis. Fijar vuestra atencién en el centro de este circulo. —

Poco a poco un punto de luz comenzé a brillar en el centro de todas las miradas. Salia del
frasquito azul que el Guia habia colocado en la piedra. La luz fue inundando la pantalla de
todos los integrantes de la Compaiiia. Y continud:- En ese silencio interior que ya disfrutais
vais a visualizar cdmo este Circulo de luz que ahora somos inunda vuestra Pantalla Creativa,
asciende sobre nuestras cabezas hacia el cielo y desciende sobre nuestros culos hasta el
centro de la Tierra; como si fuera un fino hilo de luz laser que conectara ambos extremos.
Cada uno de nosotros es un punto del circulo, un yo/ego con su multiplicidad de yoes, pero
también somos un nosotros. Sentir cdmo de nuestra espalda sale una franja de luz, como si
fuéramos una estrella, emitiendo rayos en todas las direcciones hasta abarcar la totalidad
del mundo que vemos y hemos recorrido en el Tiempo Sueo.

Estamos haciendo un Campo de Testigo Amplificado®. Y vamos a emitir desde el Tiempo
Suefio toda esta irradiacidn, para alimentar nuestro mundo metanoico y que preexista en
esta dimension astral. Ahora estamos conectando con la Conciencia Planetaria de la Gea
desde la lonosfera hasta el centro de la Tierra. Desde la Noosfera al Psicomicelio. Y todo el
Bosque se ha enterado que estamos aqui y nos da la bienvenida. Agradece nuestra
irradiacion que activa la vida del Psicomicelio con conciencia de la 52 Dimensién. Pero ahora
las polaridades se han activado. Los grandes depredadores del Bosque afilan sus apariencias
para seducirnos y perdernos. También los seres de luz que habitan el Bosque se prestan a
ayudarnos y ensefiarnos cémo atravesar esta zona del bajo astral que sirve de filtro para que
no pase nadie que esté atrapado en las formas. Seguir respirando, contando del 1 al 10. Y si
en vuestro silencio hay pensamientos que os distraen y perdéis la cuenta, volvéis a empezar
a contar. —

Al cabo de unos minutos/horas/dias de mantener este estado de silencio compartido,
irradiando la luz que salia del frasquito, amplificada por nuestro Circulo de Conciencia, se
habia producido una fusién de cada uno de los integrantes de la Compaiia en la YoNosGea.
Cada uno percibia la integracién de sus multiples yoes en una estructura mas flexible y
amplia que permitia albergar en el Centro Proyectivo a los nuevos yoes que el Testigo iba
despertando desde el Centro Magnético. Poco a poco, sin que nadie lo indicara, todos
fueron estirando las fibras luminosas de sus Tres Centros de Control* y tejiendo una trenza

47 Energia mentalica: Es la frecuencia psiquica que une lo mental con lo emocional y que se puede
percibir en uno mismo o en otra persona a distancia.

48 Campo de Testigo Amplificado. Cuando dos o mas personas conscientes se conectan desde la percepcion
del Testigo, que habre el Centro Magnético del Corazén y proyecta una esfera de luz que puede llegar a abarcar
a toda la especia humana y todo el planeta.

4 Tres Centros de Control: Centro Proyectivo (cerebro), Centro de Gravedad (intestino) y Centro Magnético
(corazon)
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gue llegaba al centro y desde ahi se unia en el canal de luz activado con el Resonador
BioCudntico™ que el Guia habia colocado alli.

Todos sentian la inmensa energia del Nosotros activada en cada uno, como un potencial de
resonancia limbica que extendia a cada uno mas alld de sus limites. Todos sentian la
profunda conciencia de amor y vida que irradiaba la GEA y el propio Bosque de las
apariencias, que ahora se mostraba como un ser gigantesco y verde que danzaba en el
poderoso sol que habiamos activado.

El Guia rompid el hechizo:

— Ahora somos una Entidad Estrella. La suma de algo mds que estos buscadores que
persiguen la Salida. Hemos activado nuestros tres centros Proyectivo/Magnético/Gravedad
en resonancia amplificada, al entrar en la Conciencia YoNosGea. El Bosque nos espera.-

La Compaiiia habia llegado hasta el final del riachuelo de las Piedras Blancas. Terminaba en
una cascada que bajaba difuminandose entre las piedras y la vegetacién mecida por el
viento en unas suaves ondas de frecuencias luminosas y espuma blanca. Desde alli se
extendia el Bosque de las Apariencias, como un verde mar que se perdia en el horizonte en
todas las direcciones. Recordaba a una mezcla de la floresta amazénica y la espesura
atldntica. Todos se habian quedado estupefactos contemplando aquella inmensidad.

Ahora estaban en el Circulo de luz con la Meditacién YoNosGea, el pafiuelo puesto en los
ojos y la cuerda atada a la cintura. Al cabo de un buen rato el Guia rompid el silencio:

-Os agradezco la concentracién que empezamos a tener. El silencio mental es importante a
partir de ahora. El Bosque de las Apariencias es la dimensién astral de la Ciudad Laberinto.
Por tanto, puede ser mucho mds inmensa y peligrosa. Solo se puede acceder a través del
Tiempo Sueiio. Y si no queremos perdernos en esta selva para siempre, hemos de mantener
la disciplina del grupo y la confianza en quien os guia. Recordad que somos nosotros quienes
proyectamos esta inmensidad, porque el Bosque de las Apariencias habita en nuestro
interior psiquico. Necesitamos descubrir un secreto de manera conjunta, para encontrar el
final de esta inmensidad verde.

Estais en el Bosque de las Apariencias. Todo lo que percibis estd distorsionado por vuestras
mascaras y sesgos cognitivos. Todos vuestros pensamientos, emociones y actos son guiados
por una alianza férrea entre vuestra IP, vuestro Deseo y vuestra Sombra. Tan solo tenéis el
Testigo para daros cuenta de la situacion y parar las proyecciones, identificaciones,
reacciones, automatismos que continuamente os manipulan para que no salgdis del
Laberinto dentro y fuera. El Juego del Sistema necesita de vuestro sufrimiento, de vuestro
miedo, de vuestra angustia, de vuestros anhelos, de vuestra ira, de vuestra violencia para

50 . P . C . . . . .

Resonador BioCudntico. Es un instrumento de la Psindutica que permite realizar diferentes operaciones
especiales. Frasquito de cristal violeta que contiene un liquido misterioso y una piedra magica. La combinacién
de ambas frecuencias generan una campo de resonancia que protege y amplifica la vida alrededor.
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subsistir... Si queréis salir del Bosque de las Apariencias habéis de Perder la Forma®?, soltar
todas las mascaras y creencias; que configuran lo que creéis es vuestro Ser hasta ahora. Si no
hacéis el hueco, no activais el Testigo, no entrdis en silencio interior, no podréis encontrar la
manera de salir de este Bosque.

Pero antes de seguir os voy a dar la Misidon para esta semana en el Tiempo Mundo.

Misiones en la Taberna de Zenx
5 MISION. EL ESPEJO

51 L. .
Perder la Forma. Acto chamanico en el que la persona disuelve la Sombra y la IP, generando un reseteo en
su ego que le permite reconfigurarse con una nueva estructura mucho mas elevada y expandida.
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